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令令

このたびは、博麗神社例大祭のデジタルゲームプラン・ア

ナログゲームプランに参加申込をいただき誠にありがとうご

ざいます。

今回は久々の東ホール開催ということですので、例大祭当

日のお困り事やご不明点がある場合は、 お気軽に我々スタッ

フまでお声かけください。

また、気が付いた点・ご要望などがありましたら、是非末

尾記載の連絡宛にご意見をお寄せください。次回以降に同様

の企画を行った際の参考とさせていただきます。

それでは、第二十三回博麗神社例大祭へのご来場を心より

お待ちしております。

博麗神社社務所 サークルプラン担当
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• 〒101-0021

東京都千代田区外神田6-16-5 外神田ミヤマビル4F 博麗神社社務所

• 例大祭公式Web：https://reitaisai.com

• 例大祭公式X（旧Twitter）：https://x.com/HakureijinjyaS

• お問い合わせ：例大祭公式Web「お問い合わせ」内の問い合わせ

フォームよりお問い合わせください。
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令令令令令令令令令令令①

• 試遊スペースの机は各サークルスペースの前方に、サーク

ルスペースと垂直に置かれます。試遊スペースは机2本と椅

子4脚のセットとなります。

• 試遊スペースの表示については、サークルご自身でご用意

をお願いいたします。試遊スペース及びその周辺に装飾を

施すことは構いませんが、通行の妨げや周囲のサークルの

ご迷惑にならないようにご配慮をお願いいたします。

• 試遊スペースの運用可能時間は博麗神社例大祭の開催時間

に準じます。

• 試遊スペースは会期中常に運用している必要はありません。
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令令令令令令令令令令令②

• それぞれの試遊スペースは各サークルご自身で管理を行っ

てください。

• インスト用に人を用意されても、自由に遊んでいただくのでも構いません

が、ゲームの管理はサークルの自己責任で行ってください。

• 試遊スペースの周りに人だかりができてしまった場合、周囲のサークルの

試遊スペースの迷惑にならないよう調整をお願いいたします。

• 試遊スペースは頒布するゲームの試遊卓としてお貸しする

ものです。本来の目的通り頒布するゲームの試遊の為にお

使いください。通常スペース内と同程度の軽飲食は行って

いただいても構いませんが、宴会や本の仕分けなどでのご

使用はご遠慮ください。万が一、目に余る場合にはスタッ

フの指示により退場していただくこともありますので、予

めご了承ください。

• 大幅にスペースを超えて使用する（例：持ち込んだ備品を

通路に置くなど）場合には必ず事前に例大祭公式Web「お

問い合わせ」よりご相談ください。

• 事前の相談なしに、スペースを超えての使用が見られた場合は、撤去及び

ご退出いただく場合がありますのでご了承ください。
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• デジタルゲームプランでは、机1本・椅子4脚及び電源を使

用することが出来ます。広いスペース・電源を使用して、

是非ゲームの試遊台やPVの設置にお役立てください。

• 電源については、1サークル当たり700Wまでを目安にご使

用をお願いいたします。

• 社務所として上記内容以外にご提供の用意はありません。

試遊用のPC・モニタ・コントローラーや、電源延長用の

ケーブル・タップなどを含め、必要なものは全て各サーク

ルご自身でご用意ください。

• 社務所の提供する電源には、1サークルにつきプラグ受けが1つしかありま

せん。毎回多くのサークル様にタップがないかの問い合わせをいただきま

すが、社務所としてはご用意しておりませんのでご注意ください。

• 今回は音声をスピーカーなどの出力機器から流すことを制

限しないこととします。

• ただし、周辺サークルへの配慮は変わらずお願いいたします。特に音量な

どは十分気を掛けてください。（常識的な範囲内でお願いいたします）

• 前回に引き続き、参加者（一般やサークル含め）の反応から今後実装して

いくか検討する試験的な対応とお考え下さい。

• また、当日は現地スタッフの判断で音量を下げていただくなど音声につい

てお願いする場合がございますが、その際には何卒ご協力ください。
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令令令令令令令令令令令②

• ゲームの試遊台については、各サークルで管理をお願いい

たします。

• 試遊時間や方法などに細かな制限は設けませんが、長い列になって周囲の

サークルにご迷惑をお掛けすることのないようにご調整ください。

• また、取り巻きの観客が発生した場合も同様、サークルご自身での管理を

お願いいたします。

• デジタルゲームプランのサークルは広めの通路上に配置し

ています。

• 各サークルにお渡ししている椅子をサークルの目の前に設置し、試遊用と

して使用いただいても構いません。また、サークルスペース内の方が手の

届く場所程度まであればPOPなどを外に提示していただいても構いません。

• ただし、安全には十分注意し、周囲のサークルのご迷惑にならないようご

配慮ください。

• 混雑時、一時的に中に入れさせていただくようスタッフからお願いするこ

とがあるかもしれませんが、その際はご協力をお願いいたします。

• 上記の範囲を超えて、大幅にスペースを超えて使用する場

合（例：持ち込んだ備品を通路に置くなど）には必ず事前

に例大祭公式Web「お問い合わせ」よりご相談ください。

• 事前の相談なしに、スペースを超えての使用が見られた場合は、撤去及び

ご退出いただく場合がありますのでご了承ください。
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